
This is My Test!

ミスターシャチOO



自己紹介(1)

• 「草でも食わせておけ！」と言われる県
の某動画では、本当の秘境と紹介されて
いるところの出身

• 新卒でDBKのFJのグループ会社に入社
(紆余曲折)

• OFWのソフトウェアテスト会社に入社
(紆余曲折)



自己紹介(2)

• 秘境での職探しのため・・・

• 職業訓練校で電気や機械についての訓練
を受け、高度な分業制について学ぶ

→しかし見つからず・・・

• DBKなどにてZMの指先として、年末調整
やZ金、N金などの業務(窓口など)に従事



実は・・・

• 企業や個人の給付金に関する業務にもかか
わっていたことがある

→要は審査していた



というわけで

• 元(？)テストエンジニアで元(！)給付金の
審査をしてた者が忖度なしでテスト設計
してみた件
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テストスコープ(WhyとWhat)(1)

• テストベースより

各システムのテストは実施済み

テスト重点項目

・システムが長時間稼動することを保証

・時間枠の重複販売が発生しないこと

・「密回避」が達成できたことの効果



テストスコープ(WhyとWhat)(3)

• テストベースより

• 園内およびWebでの予約購入、発券そし
て入場の流れについて確認



マインドマップ_園内チケットシステム



How

• Webチケットシステムや園内チケットシ
ステムの要求仕様書の機能の記述

• ユースケース記述にできる

• ユースケースと設計にはギャップがある

→ICONIXアプローチ



テストスコープ(WhyとWhat)(2)

• テストベースより
• 追加システム
・時間枠の追加
・Webチケットシステムの追加
・「会員」を追加
・30日後まで購入可能

・時間枠あたりの購入枚数制限を設ける
・動物園入口で残数がわかるように残数
インジケータを2台追加



ICONIXアプローチ

• イヴァー・ヤコブソン(UML(ユースケー
ス図)の発案者、スリーアミーゴスの一人)
によって考案され、タグ・ローゼンバー
グらによって広められた手法

• ロバストネス図などを用いて予備設計を
行う



ロバストネス図(1)

要素 アイコン 概要
コンピュータ5大
装置

バウンダリ

アクターとシステ
ム内部の境界にあ
るオブジェクトタ
イプ

入出力

エンティティ

ソフトウェアシス
テム内部で管理す
るデータを示すオ
ブジェクトタイプ

記憶

コントロール

バウンダリとエン
ティティを繋ぎ、
システムが行う処
理を定義するオブ
ジェクトタイプ

制御/演算



ユースケース記述

項目 説明

ユースケース名 W-0008 予約購入

アクター 入場者

事前条件

予約購入画面がデ
フォルト表示されて
いること。

デフォルト表示は
以下の通り。

・「入場日」日付入
力フォームは現在
の日付になる。

・「購入枚数」ドロッ
プダウンリストが両
方とも０枚選択にな
る。

・「時間帯指定」エリ



ロバストネス図(2)



シーケンス図

「入場日」日付入力フォームに
日付を指定

「時間帯指定」エリアの表示を
更新する

クラウド1 クラウド2

「入場日」日付入力フォームの
入力、「購入枚数」ドロップダウ
ンリストの選択、「お支払方法選
択へ」ボタンを押す

「時間枠指定」ボタン表記を更
新する

「○」または「△：残<入場券残数>」
ボタンを押す

指定時間帯に指定時間枠を表
示する

「お支払方法選択へ」ボタンが活性状態
にする

「お支払方法選択へ」ボタンを押す

残数アイコン切替閾値(Copy)を参照

残数アイコン切替閾値(Copy)を参照

NGの場合、エラーメッセージを
送信する

「お支払方法選択画面に遷移する

NGの場合、エラーメッセージを
送信する

×の場合、ボタンが非活性状態
になる

NGの場合、エラーメッセージを
送信する

? ?
29日以降を
指定したらど
うなる？ →

境界値

日付と購入
枚数で 組み
合わせテス
ト



テストアーキテクチャ(1)

バウンダリ コントロール エンティティ

入力 演算 主記憶

出力 制御 キャッシュ

入出力 割り込み 補助記憶



テストアーキテクチャ_Webチケットシステム

Webチケットシステム

テキストボックス ドロップダ
ウンリスト ラジオボタン

「時間指定エリア」  購入
確認へ  購入する  戻る  

予約購入詳細へ  入場
券を送る  QRコード表示  

印刷プレビュー  入場用
QRコード画面

エラーメッセージ



テストアーキテクチャ_園内チケットシステム

園内チケットシステム

テキストボックス

ログイン 

 発券処理 

 区分別購入枚数指定機能お支払い方法選択機
能 

 お支払い実行機能 

 QRコード印刷機能 

 カード支払い

QRコード

いますぐ入場券購入
 時間指定入場券購入
 予約済入場券発券
 支払いへすすむ
 会員
 ゲスト
 決定ボタン
 予約済入場券情報表示

 

希望枠選択
 時間枠選択

購入可能枚数 

 区分別購入枚数指定 

 購入金額

現金支払い 

 クレジットカード支払い 

 非接触電子マネー支払いQRコード支払い

入金

エラーメッセージ



体験ベースのテスト

• 新紙幣や硬貨は使えないことがある

• メールだ・・・

• システムを止めるな(でも、止まる)



テスト重点項目

• システムが長時間稼動することを保証
→1週間ほど終夜通電しておく

• 「密回避」が回避できたことを示すこと
→G-220などにある入場券の利用実績の集
計機能を使えば、回避できたことを示す

• 時間枠の重複販売が発生しないこと
→ログインする/しないを併用している以
上、重複販売は発生する可能性が高い
→運用でカバー



時間枠の重複販売

• シニア層のお客様が孫をつれて来場

• スマホや発券機の使い方に不慣れ

• スマホを忘れてくる場合もある

• →こういう場合も想定して予約購入後
にいますぐ購入も可能にしておく必要が
ある



まとめ

• 分析と設計の間にギャップがある場合は、
ICONIXアプローチを使うとロバストネス
図を描くことにより、各機能のシーケン
スが見えるようになるので、分析と設計
の間のギャップがうまる。



参考文献

• オブジェクト指向開発論 海谷治彦

• UMLを描こうVol１,Vol3,Vol5,Vol6

• ロバストネス図を活用したシステム設計

• IT導入補助金2024 公募要領

• 令和5年度補正サービス等生産性向上IT導
入支援事業費補助金 交付規定



Future

テストシナリオ層

接合層

機能層
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