
コンセプト

1

テストコンテスト出場の背景

・メンバー能力向上を目的

・テスト設計の考え方を学ぶ

・経験を実務に活かす 

コンセプト

・テストレベルごとの責務の明確化

   → テスト活動の工数が小さくなる

        ピンポイント性の確保

        保守性の向上



テスト設計プロセスの全体像
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・テスト設計プロセスをPFDで表した



テスト要求分析
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テストベース(仕様書)の読み込み

【QA表】

  ・仕様書の曖昧・不明確な点をまとめた

【画面/状態遷移図】

  ・システムの全体像を把握し、

      漏れや矛盾を防止

QA表

画面/状態遷移表



テスト要求分析
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【テスト観点図】

  ・テスト対象となる機能や

システム全体像を整理

  ・テスト範囲を視覚的に

分かるように作成

テスト観点図

【ユーザーストーリー】

  ・ユーザーのニーズを深く理解する

ためテストベースから作成



テストアーキテクチャ設計
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【FV表】

  ・ユーザーストーリーテスト（テストコンテナの一部）を導き出すため作成

  ・ユーザーストーリー、QA表、画面/状態遷移図を使用



テストアーキテクチャ設計
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【テストコンテナ】

  ・テスト観点図とFV表をもとに作成

・テストレベルごとにコンテナを作成し、システムテストの範囲を明確化



テスト詳細設計 
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【テストケース一覧】

   ・テストコンテナ・FV表をもとに、ユーザーが達成したいゴールごとに作成



テスト実装 
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【テストケース実行手順】
  ・テストケース一覧から誰が実行しても正確な結果が得られるよう作成
  ・汎用的かつ、明確で具体的な記述を心がけた
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