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チーム紹介 
 チーム名：Shelly(しぇりー) 

 地域：東京 

 メンバー： 

蛭田 恭章 (ひるた やすあき)  

山尾 直弘 (やまお なおひろ)  
 

コンセプト 

いい中継ぎ（テスト設計）をして試合（テスト）に勝つ！ 
一般的なテストプロセスは「テスト要求/テスト計画」→「テスト設計」→「テスト実
行」である 

これは、野球の継投策の「先発」→「中継ぎ」→「抑え」の形に当てはめると、「テスト
設計」は「中継ぎ」のような役割である 

「中継ぎ」 の役目は、「先発」が作った試合の状況を把握しそれを引き継いで、良い流
れを作って「抑え」に受け渡す事である 

 先発が作った良い試合の流れを消してはダメ 

 ピンチで抑えに渡してもダメ 

「テスト要求/テスト計画」からのつながりを大事しに、「テスト実行」の事
を考慮した「テスト設計」を実施することを狙った 
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チーム紹介＆コンセプト 条件設定や範囲＆用語説明 

 全体の流れを表す 

全体の流れ 

テスト要求 

テスト要求
分析 

テスト 
アーキテクチャ 
設計 

テスト詳細設計 

テスト実装 

テスト要求 

テスト要求の整理 テスト要求分析 

テストタイプ特定 機能の整理・分類 テスト観点抽出 

テストすべき機
能とテスト観点

の整理 

テスト実装／
テスト実行へ

の検討 

テスト仕様項目特定 

テスト条件の決定 

テストケース作成 

今回のテスト
設計の対象 

3つの曼荼羅図で分析！ 

マトリクスで整理！ 

一覧表でまとめる！ 

テスト技法を活用！ 

思考展開図で表現！ 



チーム紹介＆コンセプト 取り組んだテスト設計プロセス テスト要求分析 

 取り組んだ内容 
 

 工夫点 

要求を整理し、３つのマンダラチャートで分析！ 

思考展開図でテスト要求からの流れを表現！ 
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 成果物 

テスト分析＆テストアーキテクチャ設計 テスト要求分析 

３つのマンダラチャート 

思考展開図 



チーム紹介＆コンセプト 取り組んだテスト設計プロセス テストアーキテクチャ設計 

 取り組んだ内容 
 

 工夫点 

機能とテスト観点のマトリクスで整理！（重要度も表現） 

テスト実装やテスト実行の考慮！ 
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 成果物 

テスト分析＆テストアーキテクチャ設計 テストアーキテクチャ設計 

↓機能 

→ 
テスト観点 

記号あり：テスト対象に該当要素あり        
 ◎(High):確認必須 
 ○(Middle):確認したい 
 △(Low):できれば確認したい 
 ×:テスト実施対象外とする 

記号なし：テスト対象に該当要素なし 

4.7.1.テスト仕様項目とテスト要求  
 考慮：テスト仕様項目はテスト要求とトレース可能な状態になっていること 
 理由：テスト仕様項目の目的や意図が伝わりやすく、再利用/流用しやすくなる 

機能とテスト観点のマトリクス 

テスト実装やテスト実
行の考慮（例） 



チーム紹介＆コンセプト 取り組んだテスト設計プロセス テスト詳細設計 

 取り組んだ内容 
 

 工夫点 

テストで実施することを一覧でまとめた！ 

テスト技法を活用し、効率的にテスト条件を決定した！ 

シナリオテストの作り方 
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 成果物 

テスト分析＆テストアーキテクチャ設計 テスト詳細設計 

テスト仕様項目一覧 

テスト技法の活用 

シナリオテスト
を作る時に描
いた図 


