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回帰テストとは一種のプロセスです。変更が既存のソフトウェアシ
ステムに影響することがないか確認をします。

回帰テストは品質管理測定も行います。変更したコードがコンパイ
ルできるか、特定された要求や変更されたいな部分になんら影響
ないかを確認する、メインテナンス作業でもあります

一般的な回帰テストは、一つ前のバージョンでのテスト結果と修正
を入れられたコードが正しくマージされているか確認する

What is Regression Testing?What is Regression Testing?



システムが変更によって影響をうけてないか確認する。理論的に
は各々のコード修正に対して全てのテストケースを走らせる。実際
にはこのような回帰テストは非常にコストのかかるものである。

回帰テストは一度だけテストを成功させるという意義より、再テスト
であり、受け入れ標準である。各々のイテレーションにおいて既存
のテストケースの回帰テストを走らせ、そして新しいテスト結果と
今までのテスト結果を比較する。

回帰テストとは回帰テストとは??



全てのテストケースの実行のコスト高と、作業時間増
加
既存のプログラム機能を確認するため、変更影響に対
するテストケースだけが実行される
最重要テストケースの選択
選択テストケースの削減可能性
どのようにテストケースが選択されるか….

テストケースの選択テストケースの選択



ローケーションと言うコンセプトはシステムの中のプロ
セスの場所をあきらかにする。例えば年齢、年収、購
買履歴、クレジットカードシステム、変更要求、要件、テ
ストケース
例としては、各変更要求に対して、実際の変更が入る
前に変更影響を推定する。
CCBでの決定は開発者によるコンサルタントが必要に

なる。
ある種の自動化ツールが必要になる
既存のツールやCASEはソフトウェア開発やその統合

作業やコーディネーションに注力している
ある意味で偵察的テクニックが必要となる ……

ローケーションというコンセプローケーションというコンセプ
 トの必要性トの必要性



要求のトレーサビリティ要求のトレーサビリティ
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要求のトレース要求のトレース
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テストケースからの動的解析
インパクトコードのキャプチャー
インパクトコードの分析
テストケースと影響モジュールトレーサビリティ
すべてのプログラム変更はテストケースメインテナンス
のためにトレースされる

探測的アプローチとは探測的アプローチとは??



What is Reconnaissance Approach?What is Reconnaissance Approach?
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開発したツールを利用してのインストルメント。 CodeMentor は
いくつまのマーカーをソースコードの中に埋め込む
- ファンクション/クラスのスタート

 
- e スイッチはファンクション

 、クラス（main()を含む）エントリーポイントをイントルメントする。

- リターン

 
- r スイッチは暗示的もしくは明示的にRETURN さ

 せるインストメントを埋め込む。
- 修了 - x スイッチはEXITステートメントを埋め込む
- 状態 - d スイッチはディシジョンステートを埋め込む

インストルメントのプロセスインストルメントのプロセス



インストルメントコードインストルメントコード



インストルメントコードのコンパイル
ターゲットプログラム用にコード生成
テストシナリオ用の準備

コンパイルプロセスコンパイルプロセス



テストシナリオはテストケースに基づく実行プログラム
である

各要求は１つかそれ以上のテストケースによってカバ
ーされている

各々のテストケースはインパクトコードによって生成さ
れ実行される

インパクトコードコンポーネントは分析のために保存さ
れる

テストシナリオテストシナリオ



トレースのスナップショットトレースのスナップショット



TestAnalyzerを用いて影響のあるコンポーネントのトレ
ース
同じコンポーネントの排除
インパクトクラスやメソッドを生成

分析分析



クラスとそのインパクトメソッドクラスとそのインパクトメソッド



ケーススタディケーススタディ
 -- OBA ProjectOBA Project

OBAのプロジェクトは完全なプロジェクトマネジメントとDODスタンダ
ードと MIL-STD-498に準拠した
UML スペックと設計スタンダード
480ページからなるシステムドキュメント
4kのLOC
OBA プロジェクトは以下の成果物から構成
- 12 パッケージ
- 23 クラス
- 80 メソッド
- 34 テストケース
- 46 要求



T1 T2 T3 T4 T5 T6 Tn

C1 1 1 1 1 1 1 ..

C2 0 1 0 0 0 0 ..

C3 1 1 1 1 1 1 ..

C4 0 1 0 0 0 0 ..

C5 1 1 1 1 1 1 ..

C6 1 1 1 1 1 1 ..

C7 1 1 1 0 0 0 ..

C8 1 1 1 0 0 0 ..

C9 1 1 1 0 0 0 ..

C10 0 1 0 0 0 0 ..

C11 1 1 1 1 1 1 ..

C12 1 1 1 1 1 1 ..

C13 1 1 0 0 0 0 ..

C14 1 0 0 1 1 1 ..

C15 1 0 0 0 1 1 ..

C16 1 0 0 1 0 0 ..

C17 1 0 0 0 1 1 ..

C18 1 0 0 1 1 0 ..

C19 1 0 0 0 0 1 ..

C20 1 0 0 0 0 1 ..

C21 1 0 0 0 0 1 ..

C22 0 1 1 1 1 1 ..

C23 1 1 1 1 1 1 ..



CATIA CATIA ツールツール



CATIA CATIA ツールツール



動的トレースの実現。テストケース、インパクトコード/機能

、要求及び設計
回帰テストのサポート
変更の影響に対しての要求仕様のトレース
様々なニーズのサポートのため初期データの提供。例）ビ
ジュアル、コスト予測、スケジュール変更、プログラムの理
解

結論と今後の研究結論と今後の研究



ありがとうございましたありがとうございました
 Email: Email: suhaimi@citycampus.utm.mysuhaimi@citycampus.utm.my
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